
Beskrivelse
Aim map med udfordringer meget på samme måde som Aim_map mashup. 

Denne gang er udfordringen inde i spillet.

Tips og tricks

• Find selv på flere eller andre udfordringer

• Tilføj evt. fysisk øvelse når man går op til tavlen

• Variér evt. hvor mange boldopgaver der skal løses

• Overvej sværhedsgraden på ruterne. Skal sværhedsgraderne evt. justeres til 

de forskellige spillere for at sikre spænding i legen?

• Hjælp til opsætning af server her: 

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=794851935

Materialer og rammer

• Justér med mp_spawnprotectiontime X for at sikre at spillernes avatar er 

beskyttet når de er væk fra computeren.

• Headphones kan udelades da de forstyrrer adgang til opgaverne

E S P O RT  &  B E V Æ G E L S E

Ø v e l s e :

AIM_MAP Sta fet

Vejledning
A. Invitér alle spillerne ind i lobbyen

B. Start et aim-map (f.eks. aim_redline eller aim_deagle) Der findes utallige i 

workshoppen.

C. Hver gang man løser en udfordring skal man løbe op og notere på et papir eller ved 

træneren. Notér evt. udfordringer i en tabel

Udfordringer

1. 3 usp kills

2. 3 shotgun kills

3. 3 scout headshots

4. 3 m4/m4-s spray kills

5. 3 glock burst fire kills

6. 3 ak47 1 taps

7. 2 awp no scopes

8. 4 deagle 1 taps

C) Dueller mod hinanden!

T I L B A G E  T I L  

D A G E N S  P R O G R A M

K L I K  H E R

https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/?id=794851935

